Identificando elementos del proyecto

El foco

Es una representacion grafica de los agentes que intervienen en el proyecto, asi como
de sus relaciones e interacciones, de tal forma que permita su identificacion y
posicionamiento.

Los agentes

Son las propias personas que participan en el proyecto dirigidas y coordinadas de
manera activa por la figura docente.

También puede realizarse por una pequefia parte de los miembros que represente al
equipo (subequipo).

El espacio
Espacio abierto con mobiliario flexible y elementos de representacion grafica.

El proceso
El proceso es un ciclo de 4 fases consecutivas que puede realizarse antes del inicio
del proyecto:

e 1. Identificar:
En esta primera fase queremos reconocer a todos los agentes participantes,
es decir, a las personas que van a participar en el mismo.

e 2. Definir
En el segundo paso determinamos las relaciones (positivas, negativas o
neutras) y las relacionamos con todos ellos.

e 3. Representar
El siguiente paso es dar forma a los agentes y a sus relaciones de manera
grafica con una representacion sencilla pero clara (analdgica o digital).

e 4, Actualizar
En esta fase modificamos la informacion y ponemos al dia los datos por
suplencias e incorporaciones de nuevos miembros del equipo de trabajo.
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